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PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS | pepurando aplicaoes

Professor: Danilo Giacobo



OBJETIVOS DA AULA

Aprender dicas e técnicas para encontrar erros em aplicagdes Android.

Conhecer os recursos que auxiliam nos testes dos aplicativos Android.

Desenvolver o aplicativo do cdlculo do IMC.

Executar um aplicativo Android em um dispositivo real.

20/03/2015 PROGRAMACAO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 2



INTRODUCAO

Programar dispositivos méveis é algo relativamente complexo.

Montagem do ambiente de desenvolvimento Android.

Software Livre, Android SDK, IDE Eclipse, Plug-in ADT.

Escolher a plataforma/versdo do Android na qual o aplicativo serd desenvolvido.
Criagcdo de configuracdo de uma Android Virtual Machine (AVD).

Codificagdo da interface grdafica (XML) e mapeamento com cédigo Java (Activity).

Erros de programagdo, de sintaxe, de légica, de atencdo, de planejamento...
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INTRODUCAO

O termo debugar é derivado da palavra debug, que, em inglés, significa retirar erros de
programacdo (lembrando que os programadores costumam chamar de bugs os erros); esse
termo foi aportuguesado para depurar.

As ferramentas de desenvolvimento de software costumam trazer ferramentas que
permitem a depuracdo dos programas, tais como, recursos como Breakpoint e Watchers
(visualizagdo do conteddo de varidveis).

Nesta aula serdo apresentadas maneiras de minimizar os erros de programagdo para a
plataforma Android, bem como ferramentas para encontrar esses erros, caso eles ocorram e,
com certeza ocorrerdo.

Para exemplificar iremos construir o nosso projeto de IMC a partir do “zero” mas agora
com o processo de depuragdo funcionando.
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

= Crie um projeto chamado IMC.

= Ele deve possuir um arquivo de layout (activity_principal.xml).

= Uma Activity principal também deverd estar presente (PrincipalActivity.java).
= Use o pacote br.edu.utfpr.imc para este projeto.

" Vocé poderd escolher a versdo do Android que lhe convier pois o recurso de depuragdo
ndo interfere no processo.
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR O IMC

New Android Application oy Blank Activity

Creates a new Android Application Creates a new blank activity with an action bar.

Application Name:®| IMC

Project Name:0| IMC

Package Name:®| br.edu.utfprimc Activity Name®| Principal Activity
Layout Name®| activity_principal

Minimum Required SDK:®|API 8: Android 2.2 (Froyo)

Target SDK:‘3|API 21: Android 4.X (L Preview)

Compile With:®|API 21: Android 4.X (L Preview)

Theme:0| Holo Dark

~ 7 A,
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

= O arquivo activity_principal.xml possui o layout apresentado abaixo:

<LinearlLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"
xmlns:tools="http://schemas.android. com/tools"
android:layout_width="fill_parent"
android:layout_height="fill parent”
android:orientation="vertical”
tools:context="br.edu.utfpr.imc.PrincipalActivity"” >

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content
android:text="Peso: " />

"

<EditText
android:id="@+id/etPeso"
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content
android:inputType="numberDecimal "
android:text="" />

"

<TextView
android:layout width="wrap content”
android:layout height="wrap content
android:text="Altura: " />

"

20/03/2015

<EditText

android:
android:
android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:

<TextView

android:
android:
android:
android:

id="@+id/etAlLtura”
layout width="wrap_content”

layout_height="wrap content’

inputType="numberDecimal "
text="" />

layout width="wrap_content”

layout_height="wrap content’

text="IMC: " />

id="@+id/tvResult"
layout width="wrap_content”

layout_height="wrap content’

text="0,8" />

<LinearlLayout

android:
android:layout_height="wrap_content”
android:

layout width="wrap_content”

orientation="horizontal ">

<Button

android

<Button
android

android

<fLinearLayout>

</LinearlLayout>

android:
android:
:layout_height="wrap content
android:

id="@+id/btCalcular”
layout width="wrap content”

w

text="Calcular" />

sid="@g+1id/btLimpar"”
android:
android:

layout width="wrap content"”
layout_height="wrap content

w

text="Limpar" />
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

= A activity, a classe Java responsdvel pelo funcionamento do aplicativo, é mostrada abaixo:

package br.edu.utfpr.imc; @override
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
import java.text.DecimalFormat; super._onCreate(savedInstanceState);

setContentView(R. layout.activity_principal);

import android.support.v?.app.ActionBarfctivity;
import android.os.Bundle;
import android.util.log;

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso);
etAltura = (EditText) findViewById(R.id.etAltura);
tvResult = (TextView) findViewById(R.id.tvResult);

import andr“o::Ld.v%ew.View; btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btCalcular);
import android.widget.Button; btLimpar = (Button) findViewById(R.id.btLimpar);
import android.widget.EditText;
import android.widget.TextView; btLimpar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {
import android.widget.Toast;
@0verride
public class PrincipalActivity extends ActionBarActivity { public void onClick(View v} {
btLimparOnCLick();
private EditText etPeso; ) }
private EditText etAltura; Ok
private TextView tvResult; btCalcular.setOnClicklListener(new View.OnClicklListener() {
private Button btCalcular;
private Button btLimpar; @verride
public void onClick(View v) {
@0verride btCalcularOnCLick();
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { ¥
super.onCreate(savedInstanceState); 1);
setContentView(R. layout.activity_principal); ¥
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ESTUDO DE CASO - CALCULAR 0 IMC

= A activity, a classe Java responsdvel pelo funcionamento do aplicativo, é mostrada abaixo:

private void btLimparOnCLick() {
etPeso.setText("");
etAltura.setText("");
tvResult.setText("8,0");
etPeso.requestFocus();

¥

private void btCalcularOnCLick() {
if(etPeso.getText().toString().equals("")) {
Toast.makeText(this, "Campo Peso deve ser preenchido", Toast.LENGTH_LONG).show();
etPeso.requestFocus()};
return;

h

if(etAltura.getText().toString().equals("")) {
Toast.makeText(this, "Campo Altura deve ser preenchido™, Toast.LENGTH_LONG).show();
etAltura.requestFocus()};
return;

h

double peso = Double.parseDouble(etPeso.getText().toString());
double altura = Double.parseDouble(etAltura.getText().toString());
double imc = peso / Math.pow(altura, 2);

tvResult.setText(new DecimalFormat("0.88").format(imc));
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

= Basicamente, os erros de programacdo se dividem em duas categorias: erros de digitagdo
e erros de logica.

= Os erros de digitacdo sdo muitas vezes fdceis de identificar, sendo que o préprio ambiente
de desenvolvimento apresenta-os.

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R. layout.activity_principal);

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso);
etAltura (EditText) findViewById(R.id.etAltura);
tvResult = (TextView) findViewById(R.id.tvResult);
btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btCalcular);
btLimpar = findViewById(R.id.btLimpar);

Exemplo de erro de cédigo
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

* Os erros de cédigo Java sdo facilmente identificados, uma vez que a linha onde o erro se
encontra fica sublinhada de vermelho. Colocando o mouse sobre a linha com erro, uma
mensagem informativa é apresentada.

* Em algumas situacoes, o préprio IDE de desenvolvimento sugere a correcdo do erro.

btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btCalcular);
btLimpar =
btLimpar.se < *AddcasttoButon’ btCalcular = (Button) findViewByld(R.id.btCalcular);
# Change type of ‘bilimpar to View btlimpar = (Button) findViewByld(R.idbtLimpar);
@0overri .
public
btL
}
1
btCalcular.
@0overri
public
btC
¥
1); Press 'Tab' from proposal table or click for focus
}
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

= Nem sempre sdo apresentadas sugestdes para a corre¢cdo dos erros, outras vezes, sdo
apresentadas sugestoes que ndo condizem com a solugdo do problema., assim, esse recurso
deve ser utilizado com cuidado.

= Os erros de codificagdio no arquivo XML sdo mais dificeis de ser encontrados.

:layout width="wrap content”
android:layout_height="wrap_content”
android:text="IMC: " />

<TextView
android:id="@+1id/tvResult"”
android:layout _width="wrap content"”
android:layout height="wrap content”

android:text="6,0" />

<LinearlLayout
android: layout_width="wrap_content"”
android:layout height="wrap content”
android:orientation="horizontal ">
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

Como observado no cédigo XML anterior, foi digitado Textview ’
com apenas a primeira letra maitscula, sendo que o correto é
TextView. Como a plataforma Android é case-sensitive, esse erro
comprometerd a execugdo do programa (veja imagem ao lado).

- O

Esse erro pode ndo ser resolvido facilmente, j&d que no editor
do XML, o cédigo ndo é apresentando com um sublinhado Unfortunatety 1M has stopped.
vermelho.

A descricdo do erro XML é apresentada apenas na janela de
LogCat, sendo que estd pode ser exibida acessando o menu
Window > Show View > Other e na janela apresentadaq,
escolhe-se a categoria Android > LogCat.
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

I*1 Problems @ Javadoc|[# Declaration | & Console | & LogCat 52 File Explorer @ Emulator Control 3
Saved Filters * =& | [search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid;, app; tag: or text: to limit scope. verbose v H B |0
All messages (no filters) (294
bredwutfprime (Session Filte L. Time PID TID Application Tag Text
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... at com.android.internal.policy.impl.PhonelayoutInflater.onCr
View (PhoneLayoutInflater.java:63)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc &ndroidRun... at android.view.LayoutInflater.onCreateView(LayoutInflater.j
£82)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc &ndroidRun... at android.view.LayocutInflater.createViewFromTag (LayoutInflal
Java:T741)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... ... 20 more
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... Suppressed: java.lang.ClassNotFoundException: android.view.T
iew
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... at java.lang.Class.classForName (Native Method)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... at java.lang.BootClassLoader.findClass (ClassLoader.java:781)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... at java.lang.BootClassLoader.loadClass (Classloader.java:541)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... at java.lang.ClassLoader.loadClass (ClassLoader.java:504)
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... ... 2& more
E 02-10 17:33:0... 2216 2216 br.edu.utfpr.imc ZndroidRun... Caused by: java.lang.NoClassDefFoundError: Class not found u
the boot class loader; no stack available
< > < >

Mensagem de erro apresentada via LogCat
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

* O LogCat costuma apresentar em vermelho os erros de execucdo, detalhando estes e, em
alguns casos, apresentando até o arquivo e a linha onde o erro se encontra.

®= Os erros do tipo InflateException costumam corresponder aos erros de sintaxe no arquivo
XML.

= Se analisarmos a mensagem, a solucdo do erro se tornard mais simples. Veja a mensagem:

FATAL, EXCEPTICN: mailn
Process: br.edu.utfpr.imc, PID: 2216
java.lang.RuntimeException: Unable to start activity ComponentInf

of{br.edu.utfpr.imc/br.edu.utfpr.imc.Principallctivity}: android.v

iew JnflaceErcepcion:]pinary xuL £ile Error inflating o
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ERROS DE DIGITACAO NO XML E JAVA

= Qutros erros, entretanto, sdo apresentados com um circulo vermelho & esquerda da
declarag¢do do componente, a declaragdo com propriedades erradas. Ex.: android:test no
lugar de android:text.

* Embora seja apresentado o componente com erro a partir de um circulo vermelho a
esquerda, ndo é possivel identificar a linha do erro automaticamente.

" Erros como a digita¢do de widht e heigth também sdo comuns.

" Nesses casos, o emulador ndo permite a execugdo do aplicativo até que o erro seja
consertado.

B30 < ToxtView Dica: Corre¢do de erros
33 android:layout width="wrap content"” por meio da omissdo do
34 android:layout height="wrap content” £ e

cédigo.

35 android:test="IMC: " />

Erro na declarag¢do de propriedades
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ERROS DE CODIFICACAO

Os erros de codificagdo, em geral, sdo mais dificeis de ser corrigidos, uma vez que podem
envolver declaragées erradas, erros de légica, erros de féormulas ou erros alheios, como, por

exemplo, um firewall no computador que ndo deixa uma requisicdo HTTP sair do
computador.

Muitas vezes, é muito dificil (ou impossivel) encontrar erros usando apenas o emulador,
sendo necessdria a utilizagdo de um aparelho real, como nas situagdes em que se trabalha

com Bluetooth ou sensores, recursos estes que dificilmente podem ser simulados em um
emulador.

De qualquer maneira, quando nos deparamos com um erro de codificacdo, nada melhor do
4 4
que executar o programa passo d passo para identificar em que momento ocorreu o erro no
programa e para isso, é utilizado um recurso chamado Breakpoint.
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ERROS DE CODIFICACAO

" Para testarmos os erros de cdédigo, uma linha importante do programa foi alteradaq,
simulando um CTRL+C e CTRL+V, o componente btCalcular € mapeado duas vezes e o
componente btLimpar ndo foi mapeado, conforme apresentado abaixo.

private EditText etPeso;
private EditText etAltura;
private TextView tvResult;
private Button btCalcular;
private Button btLimpar;

@Override

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_principal);

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso);
etAltura (EditText) findViewById(R.id.etAltura);

btCalcular
btCalcular

K A A (34 Iy (i i '
(Button) findViewById(R.1id.btCalcular);
(Button) findViewById(R.id.btLimpar);
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ERROS DE CODIFICACAO

= Ao executar o aplicativo, a tela do emulador apresenta uma imagem idéntica a do slide 13,
informando que infelizmente o aplicativo foi encerrado.

" J& a tela de LogCat apresenta uma mensagem de erro NullPointerException, muito conhecida dos
programadores Java tradicionais, o que significa que um componente foi declarado, porém, ndo foi
criado.

FATAL EXCEPTION: main

Process: br.edu.utfpr.imc, BFID: 2420

java.lang.RuntimeException: Unable to start activity ComponentInf
o{br.edu.utfpr.imc/br.edu.utfpr.imc.Principalictivity}: java.lang
WullPointerException: LAttempt to invoke wvirtual method "void and
roid.widget.Button.setOnClickListener (android.view.ViewSonCtlickLi

=ztener)' on a null cbject reference

= Os erros NullPointerException sdo dificeis, principalmente para os usudrios que estdo iniciando com a
tecnologia, de ser identificados, entdo, uma das alternativas é executar o programa passo a passo,
verificando em que linha o erro ocorreu.
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UTILIZANDO UM BREAKPOINT

= Todo programa Android é iniciado a partir do método onCreate(), ou seja, se o erro aconteceu antes
da apresentag¢do da primeira tela do aplicativo no emulador, serd muito provdvel que o erro esteja
nesse método.

= Desta forma, visando encontrar o erro, iniciaremos colocando um Breakpoint na primeira linha deste
método.

= Se ocorreu tudo certo, o Breakpoint serd representado por um circulo azul.

22¢ @override
a3l protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
@24 super.onCreate(savedInstanceState);
setContentView(R.layout.activity_principal);

Dica: Para adicionar um
breakpoint, basta dar dois

cliques na margem esquerda
do editor.

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso);
etAltura = (EditText) findViewById(R.id.etAltura);
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UTILIZANDO UM BREAKPOINT

= Apds o breakpoint, devemos executar o projeto no modo Debug, clicando com o botdo direito no
projeto e escolhendo a opgcdo Debug As > Android Application.

New

Go Into

Open in New Window
Open Type Hierarchy

Show In

Copy
Copy Qualified Name

Y Paste

Delete

Remove from Context
Build Path

Source

Refactor

Import...

Export...

Refresh

Close Project

Close Unrelated Projects
Assign Waorking Sets...

Profile As

F4
Alt+Shift+W

Ctrl+C

Ctrl+V

Delete

Ctrl+Alt+Shift+Down
»
Alt+5hift+5 ¥
Alt+5Shift+T ¥

setContentView(R. layout.activ

etPeso = (EditText) findViewB
etAltura = (EditText) findVie
tvResult = (TextView) findVie
btCalcular = (Button) findVie
btCalcular = (Button) findVie

btLimpar.setOnClicklListener(ng

@0verride
public void onClick(View
btLimparOnCLick();
H
1

btCalcular.setOnClickListener(
@0verride
public void onClick(View

btCalcularOnCLick();

1)

Debug As

1 Android Application

Run As
Validate
Team
Compare With

Restaore from Local History...

Android Tools
Configure

Properties

20/03/2015

Alt+Enter

2 Android JUnit Test

3 Android Native Application

4 Java Applet Alt=Shift+D, A
5 Java Application Alt+Shift+D, J
6 JUnit Test Alt+5hift+D, T

Debug Configurations...

Dica: Apds a primeira execugdo passo a
passo do projeto, é possivel executar no
modo Debug também clicando no notdo

Debug e escolhendo o nome do projeto na

lista apresentada.

~ , fak=N
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UTILIZANDO UM BREAKPOINT

* No IDE, uma mensagem é apresentada. Nela, é perguntado se o programador deseja executar o
programa abrindo a perspectiva Debug, com novas telas e ferramentas que auxiliam na correcdo do
erro. E aconselhdvel a execu¢cdo nessa nova tela, escolhendo a opgdio Yes.

=] Confirm Perspective Switch

'e: This kind of launch is configured to open the Debug perspective when it suspends.

This Debug perspective is designed to support application debugging. It incorporates
views for displaying the debug stack, variables and breakpoint management.

Do you want to open this perspective now?

[ ] Remember my decision

20/03/2015 PROGRAMACRO PARA DISPOSITIVOS MOVEIS - PROF. DANILO GIACOBO 72



UTILIZANDO UM BREAKPOINT

" Na imagem abaixo é possivel observar uma linha verde na linha onde foi adicionado um Breakpoint,
bem como uma seta a esquerda. Ela indica a linha que serd executada pelo emulador. Passando pela
linha, significa que ela foi executada com sucesso e a préxima linha serd executada, e assim por
diante.

Principal Activity.java 22 | 19 activity_principal.xml

@0verride

protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) {
super.onCreate(savedInstancestate);
setContentView(R.lavout.activity_principal) ;

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso):;
etAltura = (EditText) findViewBvId(R.id.etAlturaqg);
twResult = (TextWView) findViewById(R.id.tvResult);
btCalcular (Button) findViewById(R.id.btCalcular);
btCalcular (Button) findViewById(R.id.btLimpar) ;

O W00~ o s L

btLimpar.setOnClickListener(new View.OnClickListener() {

@o0verride
public void onClick(View v) {
btLimparOnCLick();

SIS VR, [ R T Ny o
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UTILIZANDO UM BREAKPOINT

= A figura abaixo apresenta a nova perspectiva de execugdo, chamada de perspectiva Debug.

2 Debug - IMC/src/br/edu/utfpr/imc/PrincipalActivity java - Eclipse - E‘E
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
[mh =R [=] ® 0> N33R ® HvO0~G~ Sy~ PYsEmEFHroeryar Quick Access J@‘%’.’Java 45 Debug
45 Debug B = = O || Variables 2 | % Breakpoints %10 |t =0
4 4 Thread [main] (Suspended (breakpoint at line 24 in PrincipalActivity)) ~ || Name Value
= PrincipalActivity.onCreate(Bundle) line: 24 > @ this PrincipalActivity (id=28)

Principal Activity(Activity).performCreate(Bundle) line: 5933 © savedinstanceState null
Instrumentation.call ActivityOnCreate(Activity, Bundle) line: 1105

ActivityThread.performLaunchActivity(Activity Thread$ ActivityClientRecord, Intent) line: 2251

= ActivityThread.handleLaunchActivity(ActivityThread$ActivityClientRecord, Intent) line: 2360

= ActivityThread.access$800(ActivityThread, ActivityThread $ActivityClientRecord, Intent) line: 144

Ac Thread$H.handleMessage(Message) line: 1278

ActivityThread$H(Handler).dispatchMessage(Message) line: 102

Looperloop() line: 135

= ActivityThread.main(String[]) line: 5221

= Method.invoke(Object, Object[], boolean) line: not available [native method] v
[7) PrincipalActivityjava 5 | [ activity_principalxm| = O | |8z Outline &2 R ew v=0O
@0verride ~ # breduutfprimc
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 4 ® PprincipalAc
super.onCreate(savedInstanceState); 5 etPeso
setContentView(R.layout.activity_principal); . etAltura

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso); @ tvResult: T
etAltura = (EditText) findViewById(R.id.etAltura); a btCalcular
tvResult = (TextView) findviewById(R.id.tvResult); o btlimpar !

btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btCalcular);

<= onCreate(Bundle) : void
btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btLimpar);

> @ new OnClickListener() (.}
» @ new OnClickListener() (.}

btLimpar.setOnClickListener (new View.OnClickListener() { e btlimparOnCLickD ve

@verride = btCalcularOnCLick( : voic
public veid onClick(View v) {
btLimparonCLick(); v
@ LogCat = = O |[ @ Console 2 | Tasks| ] Problems| @ Executables: S| #E-o~=0
Android
Saved Filters Search for messages. Accepts Java regexes. Prefix with pid:, app:, tag: or text to limit scoy| verbose v| Hl Bl /D &| | 12015-02-11 1 - IMC] HOME is up on device “emulator-5554° ~
All messages (no fi [2015-02-11 1 - IMC] Uploading TMC.apk onto device 'emulator-5554
.. Time PID TID Application Tag Text A [2015-82-11 13:21:29 - IMC] Installing IMC.apk...
D 02-11 15:21:4... 2012 2127 com.android.ca... AlertService Beginning updat [2015-02-11 1. - IMC] Success!
L 0r11 15i2ii5... 1317 1336 system process Activitgda... Waited long enc [2015-02-11 1 - IMC] Starting activity br.edu.utfpr.imc.PrincipalActivity on device emulator-555.
- ondar/.alerts. [2015-02-11 1. - IMC] ActivityManager: Starting: Intent { act=android.intent.action.MAIN cat=[and
nasrosterTe- T [2015-02-11 1 - IMC] Attempting to connect debugger to 'br.edu.utfpr.imc' on port 8630
= D 02-11 15:22:0... 2012 2083 com.android.ca... InitAlarms... Clearing and re v
< >
< >

Writable Smart Insert 24:1 Launching IMC
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DICA: ALTERNANDO ENTRE DIFERENTES PERSPECTIVAS

O uso de perspectivas permite alternar rapidamente entre os modos de visualizagdo do projeto, por
exemplo, entre o modo Java (utilizado normalmente para a codificacdo) e o modo Debug (utilizado
para encontrar erros de cédigos na execugdo passo a passo).

Para alternar entre as perspectivas, permitindo voltar & perspectiva utilizada para o
desenvolvimento (Java), pode-se escolher o menu Window > Open Perspective > Java ou, ainda, é
possivel alternar clicando no botdo Java, apresentado no canto superior esquerdo do IDE.

Window | Hel
IE"}JJava 15 Debug I = -7

New Window
Mew Editor
Hide Toolbar

Open Perspective » | EE C/Ce+
Show View » | DDMS

. i & Java
Customize Perspective... el .

i e¢ Java Browsing

Save Perspective As... < XML
Reset Perspective...
Close Perspective JULde
Close All Perspectives
Mavigation 4

Preferences
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PERSPECTIVA DEBUG (01/02)

Das ferramentas apresentadas na perspectiva Debug, uma das principais é a que permite a
execugdo passo d passo, apresentada na imagem abaixo:

w [ DT R

W Skip all Breakpoints: esta op¢do “desativa” todos os Breakpoints do programa, desta forma, a execugdo
acontece como se ndo houve Breakpoints.

= Resume: sai do passo a passo, executando o programa até encontrar outro Breakpoint [F8].

Suspend: Pausa uma execugdo passo a passo.

Terminate: Finaliza uma execucdo passo a passo, encerrando o programa [CTRL + F12].

,;l;'-f Disconnect: Desconecta o Eclipse da ferramenta que executa o aplicativo passo a passo.
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PERSPECTIVA DEBUG (02/02)

w 0> I o

Step Into: esta opc¢do permite entrar em um método, verificando passo a passo seu contetdo [F5].

Step Over: executa o método sem entrar em seu cédigo. Opgdo mais utilizada no passo a passo [Fé].

Step Return: permite voltar ao “nivel anterior”, ou seja, se um método chamador chamou outro, retornard o
4 4 4
cédigo do método chamador [F7].

Instruction Stepping Mode: habilita a visualizagdo do “Disassembly” do seu cédigo.

Drop to Frame: apés modificar o contetdo de algumas varidveis no debug, esta op¢do permite voltar ao
estado original.

== Use Step Filters: esta opgcdo permite omitir as classes durante a execug¢do do passo a passo [Shift + F5].
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JANELA DE VISUALIZACAO DE VARIAVEIS

" Durante a execugdo passo a passo de um programa, é possivel, a qualquer momento, verificar o
conteudo das varidveis e objetos, bastando passar o mouse sobre o objeto desejado.

" No nosso exemplo anterior, colocando o mouse sobre o objeto btlLimpar, é possivel identificar que
este ndo foi criado, possuindo um valor igual a null. No Java, sempre que tentamos utilizar um objeto
nulo, é retornado um erro do tipo NullPointerException, sendo esta a causa do erro.

rincipalActivity java & | [ activity_principal.xml
setContentView(R.layout.activity_principal);

etPeso = (EditText) findViewById(R.id.etPeso);
etAltura = (EditText) findViewById(R.id.etAltura);
tvResult = (TextView) findViewById(R.id.tvResult);
btCalcular = (Button) findViewById(R.id.btCalcular);
btCalcular = (Button) findviewById(R.id.btLimpar);

thirdpar‘ .setOnClicklListener(new View.OnClicklListener() {

@ btlimpar= null

null

# LogCat 2

Saved Filters =

All messages (merTT
br.edu.utfprimc (5S¢

L. Time PID TID Application Tag Text
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JANELA DE VISUALIZACAO DE VARIAVEIS

= Outra maneira de visualizar o conteddo das varidveis/objetos utilizados no programa, é abrir a
janela Variables, por meio do menu Window > Show View > Variables.

" Essa janela apresenta o contetdo de todas as varidveis/objetos do programam podendo identificar
quais sdo nulos.

)= Variables i | ®% Breakpoints = | O S
Name Value
4 @ this PrincipalActivity (id=29)
- = btCalcular Button (id=53)
= bilLimpar null
- @ etAltura EditText (id=55)
- B etPeso EditText (id=58)
a mActionBar null
& mActivitylnfo Activitylnfo (id=62)
< >
null
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

A plataforma Android dd suporte a um recurso bem interessante, que é a execucdo de aplicativos
diretamente nos dispositivos Android, podendo ser um smartphone ou tablet.

Enquanto em um AVD, dependendo da velocidade do computador, o tempo para carregar e
executar uma aplicagdo pode ser superior a um minuto; em dispositivos reais a execugdo do aplicativo
é praticamente imediata.

Na execucdo em dispositivos reais, recursos como, a execu¢do passo a passo e a verificacdo de
varidveis também funciona, além de poder testar de forma real recursos como Bluetooth, GPS,
ligagcdes, SMS e muitos outros.

A ligagcdo entre os computadores de desenvolvimento e o dispositivo Android acontece comumente
por meio de uma conexdo fisica, via cabo USB.
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

O processo para a execugcdo dos aplicativos diretamente nos dispositivos Android é relativamente
complexo, sendo este dividido em algumas etapas:

Passo 1: conectar o dispositivo Android no computador de desenvolvimento, instalando seus drivers.
Passo 2: configurar o dispositivo Android, habilitando o modo Debug deste.

Passo 3: instalar o recurso USB Driver no Android SDK.

Passo 4: ao executar o aplicativo, escolher o dispositivo Android.

Apds conectar o dispositivo pela primeira vez no computador, é normal que seja solicitada a
instalacdo dos drivers para o mesmo, em especial no sistema operacional Windows.

Se tudo ocorreu bem o dispositivo serd apresentada no Gerenciador de Dispositivos (Windows). Use
a tecla de atalho [Windows + Break] para acessar o mesmo.
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

= Em outros sistemas operacionais, como o
Linux ou MacOS, ndo é comum a instalacdo
de driver, como acontece no Windows. Na
maioria das vezes, conectando o dispositivo
Android no Linux ou MacQOS, o mesmo serd
reconhecido automaticamente e & ficard
pronto para o uso.

20/03/2015

=8 Device Manager
Eile Action View Help
|| Hm| e

4 | = DaniloGiacobo

& Audio inputs and outputs

}@ Batteries

2 Biometric devices

£) Bluetooth

% Computer

ca Disk drives

R Display adapters

o4 DVD/CD-ROM drives

5’,-_:] Human Interface Devices

g IDE ATA/ATAPI controllers

% Imaging devices

= Keyboards

5] Memory technology devices

}Tl Mice and other pointing devices

2| Modems

K Monitors

xF Network adapters

K Portable Devices
KB GT-N8010

= Print queues

B} Processors

K., SAMSUNG Android Phone

B2 Sensors

[N

Il Software devices

% Sound, video and game controllers
< Storage controllers

|M System devices

@ Universal Serial Bus controllers
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

= O passo seguinte consiste em habilitar o recurso de Debug no dispositivo Android. Este processo pode
diferenciar um pouco, dependendo da versdo do Android.

* Na versdo 4.1.2 é possivel habilitar tal recurso acessando o menu de configuragées do dispositivo
Android e escolhe a opgdo “Opcdes do desenvolvedor”. Depois basta marcar a opgdo “Depuracdo
de USB”. A depuragdo USB destina-se apenas para efeito de programacdo.

Y l Opgoes do desenvolvedor
kup e redefinir
Senha de capia de seguranga da area de trabalho
)s backups de area de trabalho completas nao sao protegid
Manter atividade
A tela nunca ficara suspensa durant
Proteger o cartao SD
Enec e 05 apps salic

Depuracao de USB

0 modo de depuragéo é iniciado quando o USE
Localizagoes simuladas
ladas

Localizagoes simulac

Selecionar um app para ser depurado
Nenhum aplicativo definido para ser depurado

Wlll, Acessibilidade \guardan

Mostrar toques

Opgoes do desenvolvedor

ES Mostrar feedback visual para interagoes de toque
[ Sobre o dispositivo :
| - Mostrar local do ponteiro
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

= O passo seguinte é instalar no computador o componente USB Driver. Este é necessdrio para o
debug no aparelho. Para instalar, no IDE Eclipse, acesse o menu Window > Android SDK Manager e
na janela apresentada, selecione a categoria Extras - selecionando o USB Driver. Apds isso, a

instalagcdo deve ser realizada.

Packages Tools
SDK Path:

Packages
W Name APl Rev. Status
- Extras
|| 8 Amdroid Support Repasitory 11 Not installed
|| 83 Android Support Library 21.0.3 5 Installed
0 Google Play senvices for Froyo 2 Mot installed
0 Google Play services 22 Mo unstalled
0 Google Repagitony 15 Mo unstalled
0O Google Play APK Expantion Library £} MNod unstalled
0O Google Play Billing Library 5 Not ingtalled
B Google Play Licensing Library 2 Not installed

|B Google USE Driver| 1 B instaliea
A ViVET £ i AFERLE

Showe [+ Updates/MNew v Installed  Select Mew or Lipdates

[_]Obsolete Deselact Al

Done loading packages.
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

Com isso, a aplicagdo deve estar pronta para ser executada no dispositivo Android, desta forma,
deve-se conectar o device via USB ao computador de desenvolvimento. Apds, deve-se clicar com o
botdo direito no projeto, escolhendo a opcdo Debug As > Debug Configurations (esse é o
procedimento para debugar o aplicativo em um device real. Para executar o aplicativo sem debug no
device, deve-se clicar com o botdo direito, escolhendo a op¢cdo Run As > Run Configurations).

Na tela apresentada, deve-se acessar a categoria Target e na opg¢do Launch on all compatible
devices/AVD’s, escolhe-se Active devices.

Clicando em Run, serd apresentada uma lista de todos os devices conectados ao computador, que
deve ser escolhido, conforme apresentado abaixo.

Assim o aplicativo é executado em um device Android real. No exemplo utilizado, o aplicativo é
relativamente simples, mas é possivel usar recursos como Breakpoint, mudar o contetdo da varidvel e
se houvesse recursos como Bluetooth no aplicativo, o mesmo poderia ser testado de forma real.
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EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL

2 Run Configurations
Create, manage, and run configurations i
Android Application
EIEER Name: | IMC

type filter text = Android |B) Target . [ Common

« [ Android Applicatio Deployment Target Selection Mode N
& IMC . .
() Always prompt to pick device

Ji Android JUnit Test

. o (®) Launch on all compatible devices/AVD's
[e] C/C++ Application

= Java Applet Active devices v
51 Java Application () Automatically pick compatible device: Always uses preferred AVD if set below
Ju JUnit
¥ Launch Gr_oup AVD Name Target Mame Platform APl Lev
m2 Maven Build - . - -
MNexus_5_API_2.. Android 5.0.1 5.0.1 21
Juy Task Context Test _ o -
este Android 5.0.1 5.0.1 21
Teste2 Android 5.0.1 5.0.1 21
TesteARM Android 5.0.1 5.0.1 21 M
< >

=]
3+
[47]

Filter matched 10 of 19 ite

'/?> Run Close
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| EXECUTANDO O APLICATIVO EM UM DEVICE REAL
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